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APRENDIZAJE ENELSIGLO XX

POCO A POCO, las escuelas desde los niveles de
primaria a preparatoria estan haciendo la transicién
hacia el aprendizaje del siglo XXI. Algunas ya han
cruzado el umbral casi por completo. ¢En qué
punto de este nuevo continuo de ensefianza-
aprendizaje se encuentrala escuela de su hijo?

Enlas clases progresivas de hoy en dia, las hileras de oyentes silencio-
sos del pasado han sido reemplazadas por pequefios grupos de alumnos
que aprenden activamente, completamente inmersos en debates y
exploraciones. ¢Y donde estd el maestro? En lugar de estar parado adelante
yal centro paraimpartir lainstruccién, el maestro tiende a estar en
continuo movimiento, observando, haciendo preguntasy guiando alos
alumnos para que alcancen su propio entendimiento del mundo. Incluso
los muros de las aulas se han extendido, con tecnologias que conectana
los estudiantes con la comunidad global en su sentido mds amplio.

En muchas escuelas, el Internet ha permitido acceder a un vasto
mundo de informacion, y los alumnos estan adquiriendo habilidades
de pensamiento critico para filtrar contenidos y decidir cudles fuentes
son fiables, en qué informacién confiar. Los nifios ahora también
creany comparten su propio contenido. Esto significa que los
alumnos necesitan dominar nuevas tecnologias y también aprender a
navegar las comunidades en linea de manera seguray responsable.

El propdsito de esta guia es incluir cada vez més padres en la
conversacidn acerca de como mejorar la educacioén. Aqui podrd echar
unvistazoa extraordinarios recursosy proyectos en linea, clasificados
por niveles de grado, yuna lista de consejos practicos paraayudarloa
traer las destrezas del siglo XXI a su propia casa. En esta guia también
encontrard unalista de organizaciones que ofrecen informacién mas ex-
haustiva acerca del aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje social
yemocional y otras estrategias para mejorar la educacion. Esperamos que
comparta esta guia con otros padres, maestrosy lideres escolares.

—Suzie Boss @suzieboss
Bloguera de Edutopiay coautora de Reinventing Project-Based Learning
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HABILIDADES PARA EL FUTURO

PARA PREPARARSE PARA LA UNIVERSIDAD y como profesional y ciudadano, no alcanza
con dominar lo académico. Los alumnos también necesitan adquirir una serie de ha-
bilidades que les serviran para toda la vida. Para poder resolver problemas en nuestro
mundo tan complejo y cambiante, los estudiantes deben transformarse en pensadores
agilesy creativos, capaces de trabajar bien con los demds. (No resulta sorprendente
que un estudio global de IBM en 2010 de directores ejecutivos haya revelado que —
mds que cualquier otra habilidad— la creatividad es sumamente importante para tener
éxito en la sociedad cada vez mds compleja de hoy en dia). Estas competencias —
conocidas como habilidades del siglo XXI— han sido resumidas como las “4C” por
Partnership for 21st Century Skills (p21.org)*. Incluyen las siguientes habilidades:

CoLABORACION: Losalumnos son capaces de trabajar eficazmente con

diversos grupos y muestran flexibilidad al llegar a acuerdos para la consecucién

de objetivos comunes.

CREATIVIDAD: Losalumnos son capaces de generar ideas originales y mejorarlas,
y también trabajar creativamente con otros.

CoMuNIcAcCION: Losalumnos son capaces de comunicarse eficazmente a través
de multiples medios y para diferentes propositos.

CRITICIDAD (PENSAMIENTO CRITICO): Losalumnos son capaces de analizar,

evaluar y entender sistemas complejos y aplicar estrategias para resolver problemas.

Las 4C no sustituyen a los objetivos de aprendizaje académico. Sigue siendo necesa-
rio que los alumnos se conviertan en buenos lectores y escritores, por mds que estén
aprendiendo y publicando en nuevas plataformas. Utilizar las matemdticas para re-
solver problemas y ver el mundo con ojos de cientifico son habilidades esenciales para
los estudiantes de hoy. Los alumnos ademds necesitan sacar sus propias conclusiones
delaslecciones de historia. El objetivo ambicioso es integrar las habilidades del siglo
XXI con contenido basico riguroso de modo que los alumnos dominen las 4C ylas tres
R (Reading, wRiting, and aRithmetic: Lectura, Escritura y Aritmética).

Las escuelas estan enfrentando este gran desafio por medio de nuevos y motivadores
enfoques. A través del aprendizaje basado en proyectos, los alumnos investigan problemas
del mundo real y diseflan sus propias soluciones. Utilizan tecnologia no sélo para acceder
acontenido valioso sino también para crearlo. Al trabajar en colaboracién, los alumnos
abordan grandes problematicas —en sus comunidades y en el mundo mds amplio. A través
de un trabajo en equipo eficaz, también perfeccionan importantes destrezas sociales,

aprenden arespetar distintos puntos de vista ya resolver conflictos pacificamente.

DESCUBRA RECURSOS EXCELENTES PARA EL APRENDIZAJE. Las siguientes paginas
muestran ejemplos del aprendizaje del siglo XXI en accidén, y alolargo de los diferentes
grados. En estas secciones, bajo el titulo “Cémo ser parte”, encontrard sugerencias que

ensefian a los padres a tomar parte en este aprendizaje.
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PREPARE EL TERRENO

Para aprender mas acerca de por qué
son importantes las destrezas del
siglo XXl 'y cémo las escuelas las estan
integrando, explore esta serie de
blogs de Ken Kay, director ejecutivo
de EdLeader21y ex presidente de
Partnership For 21st Century Skills:
edutopia.org/blog/21st-century-lead-
ership-overview-ken-kay*

Judy Willis, neuréloga y ex maestra
de aula, explica cémo se desarrolla el
cerebro humano y ofrece estrategias
para enseiiar el pensamiento critico.
Dice que las experiencias de apren-
dizaje correctas ayudan a activar las
conexiones cerebrales de los nifios de
la manera necesaria para solucionar
problemas con habilidad y para ser
pensadores creativos: edutopia.org/
blog/understanding-how-the-brain-
thinks-judy-willis-md*

éSabia usted? 2.0, un video
sumamente popular desarrollado
por los educadores Karl Fisch y Scott
McLeod, muestra con convincentes
estadisticas como esta cambiando el
mundo y qué puede esperar la gente
joven en el futuro: youtube.com/
watch2v=pMcfrLYDm2U*

PTChat o “Parent Teacher Chat”
(Chat para Padres y Maestros) es

una conversacion semanal en Twitter
que retine a padres y maestros para
conectarse en tiempo real. Stimese al
didlogo siguiendo en Twitter el hashtag
#ptchat. Si usted es nuevo en Twitter,
lea esta util introduccién: “How to Use
Twitter to Grow Your PLN” (Cémo
usar Twitter para ampliar su red de
aprendizaje personal): edutopia.org/
blog/twitter-expanding-pIn*

*PAGINA WEB EN INGLES
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Los aiios de escuela primaria

DURANTE LOS ANOS DE ESCUELA PRIMARIA, introducir a los nifios a las habilidades del siglo XXI los ayudar a sentar sélidas
bases para tener éxito en el futuro. Ensefiar desde una edad temprana a compartir y cooperar preparara el terreno para un
trabajo en equipo eficaz. Los lectores y escritores jévenes comienzan a usar sus incipientes habilidades de lecturay escritura
para comunicar ideas importantes. Cuando los nifios son estimulados para hacer buenas preguntas y satisfacer su curiosidad,
adquieren habilidades de investigacién que los ayudan a resolver futuros desafios.

EL JUEGO DE LA PAZ MUNDIAL LOS COLABORADORES DE LA PAZ
edutopia.org/blog/world-peace-game-john-hunter* (Peace Helpers) ACTUAN PARA
Cuando se les da alos nifios la posibilidad de aplicar sus habilidades de pensa- SOLUCIONAR PROBLEMAS EN EL AULA
miento critico alos problemas mds grandes del mundo, no hay limites respecto alo edutopia.org/conflict-resolution-peace-
que pueden lograr. El Juego de la Paz Mundial, desarrollado por el maestroveterano ~ helpers-video®
John Hunter, involucra a los alumnos en la resolucién de problemas globales. Cuando los nifios asumen el rol de resolver
Recomendamos mirar su Charla de TED (Tecnologia, Entretenimiento, Disefio) disputas entre los compafieros, ponen en
para obtener un pantallazo general de sus jévenes en el acto de solucionar problemas. préctica habilidades de comunicacién clavesy

Una clase de alumnos de cuarto grado disefié una solucién para un cambio climdtico ~ también ayudan a crear un clima més posi-
—ientan sélo una semana! COMO SER PARTE: World Peace and Other 4th-Grade Achieve-  tivo para el aprendizaje. Después de ver este
ments (Paz mundial y otros logros de cuarto grado) es un documental de Chris Farina que video del programa Peace Helpers en accién,
describe el proyecto inmersivo de la clase de Hunter. Visite el sitioweb (worldpeacegame.  descarguela guia de informacién practica con

org/)* para programar una proyeccién y consultar el calendario de clases magistrales  consejos del Morningside Center for Teaching

con John Hunter. Social Responsibility (Centro Morningside para
la Ensefianza de Responsabilidad Social)
SKYPE EN EL AULA education.skype.com* COMO SER PARTE: Los padres desempefian
Los alumnos estan expandiendo sus horizontes a través de Skype, un servicio un papel fundamental en el desarrollo dela
gratuito que utiliza Internet para conferencias de voz y video. Al utilizar Skype inteligencia emocional de sus hijos. In-
en el Aula, los maestros se conectan con coparticipes de proyectos que extienden el férmese mas acerca de la IE leyendo “Emo-
aprendizaje ms alld de la escuela e incluso entre diferentes zonas horarias. Respecto tional Intelligence Is the Missing Piece” (La
de los estudiantes jévenes, los proyectos en colaboracién les abren nuevas oportuni- inteligencia emocional es la pieza faltante)
dades de comunicarse para atrapantes objetivos del mundo real. COMO SER PARTE: (edutopia.org/emotional-intelligence-
Siusted es un padre que viaja ocasionalmente, programe una conversacién por Skype missing-piece)* para poder asi trabajar junto
conla clase de su hijoy ofrézcales alos alumnos un reporte desde la calle o un tour con las escuelas para desarrollar en los nifios
desde otra parte del mundo. Un maestro de primaria creativo emplea esta estrategia habilidades de resolucién de conflictos.

para ayudar a sus nifios a conectarse con personas de casi todos los continentes.

*PAGINA WEB EN INGLES
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Los aiios de escuela media

ACELERANDO EL RITMO

LOS ANOS DE ESCUELA MEDIA son un periodo de rapido cambio. Los brotes de crecimiento fisico van de la mano con cambios
cognitivos que se producen a medida que el cerebro del joven adolescente va madurando. Esto significa que los alumnos de la
escuela media estan preparados para desafios mas complejos, tales como evaluar fuentes de informacién en linea, lo que les

permite aplicar sus incipientes habilidades de pensamiento critico. A través de proyectos atractivos es mas facil que enfoquen

su atencién en el aprendizaje y a su vez aprendan importantes lecciones de vida acerca de administrarse el tiempo, planificar

por anticipado y trabajar eficazmente con sus pares. Las actividades digitales que invitan a la creatividad proporcionan a los

adolescentes medios positivos para expresarse ante las audiencias seleccionadas.

PROYECTO DOWN THE DRAIN (Corriendo por el desagiie)

k12science.org/curriculum/drainproj/*

¢Cudnta agua se va por el desagiie en su casa en un dia? ¢COmo es el consumo de
agua de su familia en comparacién con las familias del Africa, la India o alguna otra parte
del mundo? Los alumnos estdn investigando estas preguntas con sus pares de alrededor
del mundo en un proyecto en colaboracién llamado Down the Drain (Por el desagiie).
Muchos alumnos se entusiasman y sugieren soluciones innovadoras acerca del consumo
de agua, que se exhiben en una galeria de estudiantes en el sitio web del proyecto. COMO
SER PARTE: Utilice el incipiente interés de su hijo por la ecologia como un trampolin para
la conservacién del medioambiente en su casa. Encuentre cientos de ideas (o mds) para
reducir la huella de agua de su familia visitando el sitio Water — Use It Wisely (Agua:
Usala de manera inteligente): wateruseitwisely.com/100-ways-to-conservefindex.php.*

DIGITEEN: CIUDADANIA DIGITAL PARA ADOLESCENTES

digiteen.ning.com*

Con el fin de promover la ciudadania digital y las habilidades del siglo XXI, este
proyecto global permite que los estudiantes se conecten para discutir temasy ser parte.
Normalmente los nifios desarrollan habilidades de escritura, multimedia, educacién

global y méds.

EDUTOPIA.ORG | PAGINA 4

WORLD OF WARCRAFT

EN LA ESCUELA

wowinschool.pbworks.com*
Sipiensa que los juegos digitales son una
pérdida de tiempo, piénselo dos veces.
World of Warcraft, un juego en linea muy
popular, no se trata de sangre ni violencia.
El ganar exige pensamiento estratégicoyel
desarrollo de habilidades como jugadores
enunabusqueda valiente. Hay maestros
creativos que estan aprovechando WowW
paramotivar estudios a fondo sobre el
tema del “viaje del héroe” en literatura.
Creado por educadores, el sitio, llamado
World of Warcraft in School, describe
conexiones de lenguayliteratura que
permiten desarrollar en los alumnos
habilidades como escritores y lectores —
y también como jugadores.

*PAGINA WEB EN INGLES
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Los aiios de escuela preparatoria

PREPARARSE
PAMEL FUTURO

ESTABLECER OBJETIVOS y prepararse para la vida mas alld de la preparatoria se vuelve cada vez més importante a medida que los

alumnos avanzan a través de los grados superiores. Los adolescentes mayores pueden abocar sus habilidades de resolucién de

problemas a tratar de resolver problematicas sociales y politicas en tanto se preparan para ser ciudadanos activos. Los jévenes

que crecen con una buena orientacién sobre cémo navegar por el mundo digital saben cémo encontrar, evaluar y analizar infor-

macién en linea y ademas crean contenido original. Algunos adolescentes estan dispuestos a compartir lo que saben, ensefiando a

los estudiantes mas chicos a ser prudentes y responsables en linea.

PROYECTO WORLD YOUTH NEWS worldyouthnews.org*

Alumnos alo largo de los Estados Unidos estan participando de un innovador

proyecto de Periodismo 2.0 financiado por el Departamento de Estado de los EE.
UU.ycoordinado poriEARN (iearn.org),*una organizacion educativa global sin fines de
lucro. La juventud estadounidense se estd conectando con pares de otros cinco paises —
Bangladesh, Ecuador, Pakistan, Tayikistan y Tailandia — para brindar su propia
coberturay andlisis del desarrollo de los tiltimos acontecimientos del mundo. Ademds
de publicar sus articulos multimedia, los alumnos intercambian ideas entre las distintas
culturas acerca del compromiso ciudadano, el financiamiento de las campafias y otros

temas candentes.

PROGRAMA DIGITAL YOUTH NETWORK digitalyouthnetwork.org*

Elaprendizaje no se interrumpe con el timbre de la escuela. DYN es un programa

hibrido de alfabetizacién digital que crea oportunidades para que los alumnos
aprendan tanto enla escuela como afuera. Cada vez mds, las bibliotecas comunitarias se
estan convirtiendo en sitios muy frecuentados por adolescentes deseosos de utilizar las
herramientas digitales para crear su propia musica, sus propias peliculas y mas. En trabajo
conjunto con pares y mentores, estos jovenes estan redefiniendo la maneray el lugar en
que tiene lugar el aprendizaje. Existe un nuevo modelo nacional de aprendizaje informal
centrado en los intereses de los adolescentes. Si desea conocerlo, eche un vistazo a
YOUmedia, un trabajo en colaboracién entre DYN yla Biblioteca Publica de Chicago:
youmediachicago.org.* COMO SER PARTE: Hastaahora, se han seleccionado una docena
de sitios como lugares donde se erigiran laboratorios de aprendizaje del siglo XXI en
bibliotecas y museos. La iniciativa, copatrocinada por el organismo federal Institute of
Museum and Library Services, expandird el modelo de aprendizaje informal de YOUmedia.
Averigiie mas acerca de estos proyectos de laJohn D. and Catherine T. MacArthur Foundation

(macfound.org).*
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ADIESTRAMIENTO MONETARIO:

EXPERTOS EN FINANZAS COMO

MAESTROS INVITADOS
edutopia.org/credit-card-education*
Aprender a administrar las finanzas
personales es una importante leccién de vida
paralos adolescentes. Expertos en finanzas
yotros voluntarios de la comunidad com-
parten sus experiencias a través de esfuerzos
de educacién financiera. Los programas de
empresariado sitlian alos alumnos en el rol de
emprendedores de negocios, desarrollando
planes de negocios ylanzando campafias de
marketing. Lea mds en “Entrepreneurship
Education Stresses Learning by Doing”
(Laeducacién para el empresariado pone
énfasis en el aprendizaje a través de laaccién):
edutopia.org/blog/entrepreneurship-
education-pbl-suzie-boss.*COMO SER PARTE:
Toda persona con experiencia en elaboracién
de presupuestos —ya sea para un negocio o
parael propio hogar— tiene conocimientos
practicos que valen la pena compartir. Usted
puede ofrecerse para dar una charla en el aula
o paraintegrar un panel de emprendedores
yofrecer sus opiniones respecto de las
propuestas de negocios de los alumnos.

*PAGINA WEB EN INGLES
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En todos los grados

MAS [DEAS
NAN

QUE FUNCIC

MEDIOS DIGITALES: NUEVOS
ESTUDIANTESDEL SIGLO XXI
pbs.org/parents/digital-media/*

Este programa de casi una hora de dura-
cién en el sitio para padres de la cadena
de televisién publica de EE. UU. “PBS”
exploralas escuelas que estdn rompiendo
las fronteras de lainnovacién en las aulas.
Vealo que estdn logrando los alumnos y
educadores con proyectos ricos en inves-
tigacion en la Science Leadership Acad-
emy de Filadelfia; aprendizaje basado

en el lugar en Middleton, Wisconsin; y
aprendizaje basado en juegos digitales en
Quest 2 Learn en Nueva York. El sitio web

incluye abundantes recursos en linea.

22 IDEAS SIMPLES PARA

EXPLOTAR LA CREATIVIDAD

EN LAS CLASES DE PRIMARIA
edutopia.org/blog/creativity-in-
classroom-trisha-riche*
En este blog popular, la maestra de
kindergarten Trisha Riche comparte
sugerencias faciles de implementar
para fomentar la creatividad de la clase.
Explica que ser creativo motivaalos
maestros y alos alumnos, y significa
ser apasionado, innovador e ir mas

alla de lo convencional.
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APRENDIZAJE BASADO

EN PROYECTOS: ANATOMY

OF A PROJECT: “KINETIC
CONUNDRUM” (Anatomia de un Proyecto:
“Enigma Cinético”)
edutopia.org/stw-maine-project-
based-learning-kinetic-art-video*
Paraver en accién el aprendizaje basado
en proyectos, basta con echar un vistazo
a este proyecto interdisciplinario que se
enfoca en analizar cdmo se conectan la
ciencia, las matematicas yla ingenieria
con el arte. Kinetic Conundrum combina
las artes visuales, la historia, la lengua
ylaliteratura, la tecnologia ylas comu-
nicaciones. Vea cémo se despliega la
creatividad de los alumnos en respuesta
aun enigmdtico desafio de final abierto
acerca de crear arte. COMO SER PARTE:
En un aprendizaje basado en proyectos,
los alumnos generalmente necesitan
consultar con expertos de afuera. Usted
puede ofrecerse para este rol y compartir
lo que sabe. Es una manera rapida de co-
nectarse con la clase, y en el proceso, po-
dra apreciar mejor el intenso aprendizaje
que tiene lugar durante un proyecto que

presenta desafios.

&

REDES SOCIALES: ;DE QUE
MANERA APOYA EDMODO

EL APRENDIZAJE BASADO

EN PROYECTO0S?
biepbl.blogspot.com/2011/12/how-
does-edmodo-support-pbl.html*

Enla clase de estudios sociales de Dayna
Laur en Pensilvania, los alumnos utilizan
las redes sociales para entablar conver-
saciones y compartir ideas de proyectos,
tales como reducir la actividad delictiva
en el condado. En sublog, Laur explica
c6mo utiliza Edmodo, un sitio social
educativo, para conectar a los padres con
las animadas conversaciones que tienen
lugar enla clase. Utilizar las redes sociales
para un propdsito serio desarrolla en los
estudiantes las habilidades de comu-
nicacion, colaboracién y pensamiento
critico del siglo XXI. Paraver la clase de
Laur en accién, mire “Mixaing Art + Poli-
tics — Integrated Studies in High School”
(“Combinando Arte + Politica: Estudios
Integrados en la Escuela Preparatoria”)
en (edutopia.org/stw-inte grated-stud-
ies-york-resources-video),* unvideo
acerca de un proyecto interdisciplinario.
COMO SER PARTE: Descargue Edutopia’s
Home-to-School Connections Guide (Guia
sobre Conexiones Hogar-Escuela de
Edutopia) en (edutopia.org/home-to-
school-connections-resource-guide)*
para obtener mas ideas sobre cémo

conectar las familias con las clases.

*PAGINA WEB EN INGLES
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DIEZ GONSEJOS PARA LLEVAR A
LAS DESTREZAS DEL SIGLO XXI

Busque mds oportunidades para enfatizar las cuatro C en casay después de la escuela.
Para comenzar, tenga en cuenta estas diez ideas:

INVESTIGUE PASANTIAS

Y MENTORIAS que daran a su hijo

experiencia de primera mano
con el mundo més alld dela clase. Mire
este video de Edutopia: edutopia.org/
stw-career-technical-education-

community-partnerships.*

BUSQUE CAMPAMENTOS DE

VERANO Y OTRAS EXPERIENCIAS

DE APRENDIZAJE que desarrollen
las habilidades del siglo XXI. Por ejemplo,
Girl Scouts of the USA ofrece alasnifiasla
oportunidad de ganar medallas (badges)
por innovaciones en ciencias, tecnologia,
ingenierfa y matematicas. Averigiie mas en

girlscouts.org/program/basics/science/.*

BUSQUE EXPERIENCIAS QUE LE

PERMITAN A SU HIJO AMPLIAR

SU CONOCIMIENTO GLOBAL
acerca de cémo viven las personas en
paises de bajos recursos econémicos.
Mire este video de Edutopia paraun
ejemplo: edutopia.org/heifer-
international-global-village-video.*
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EXTIENDA EL DiA ESCOLAR

con experiencias que ayuden a

los nifios a explorar sus intereses
ydesarrollar nuevas habilidades. Eche un
vistazo a algunos interesantes programas
extraescolares en edutopia.org/new-day-

for-learning.*

MOTIVE A SUS ADOLESCENTES A

COMPARTIR SUS CONOCIMIENTOS

como mentores voluntarios de
alumnos mas pequefios o ensefiando a
los adultos sobre tecnologia. Encuentre
ideas en compassionatekids.com.*

APROVECHE EL INTERES DE

SUS NINOS POR LOS JUEGOS

y conéctelos con Massively Mine-
craft,una comunidad de aprendizaje de me-
dios digitales creada por padres y maestros
paraalumnos de 4 a16 afios. Obtenga mas

informacién en massivelyminecraft.org.*

PRESERVE LOS AGRADABLES

RECUERDOS DE LAS VACACIONES

EN FAMILIA haciendo con sus
nifios dlbumes de recortes en formato
digital. Lea el contenido de este blog para
aprender més acerca delanarraciéon de
historias en formato digital: edutopia.
org/blog/transmedia-digital-media-
storytelling-laura-fleming.*

EXPLOTE EL POTENCIAL
CREATIVO DE SU HIJO através
de programas de arte en su
comunidad. Averigiie por quélasartes
son tan importantes: edutopia.org/
arts-education-art-music-report.*

PARTICIPE DEL MOVIMIENTO

“HAZLO TU MISMO” consu

familia y aproveche los
beneficios dela actividad manual. Lea
mas informacién en esta entrada de blog:
edutopia.org/blog/education-maker-
faire-young-makers-program.*

AYUDE A SUS HIJOS A
DOMINAR LA COMUNICACION Y
LA RESOLUCION DE CONFLICTOS
practicando el aprendizaje social y
emocional en su casa. Tome ideas del
articulo de Edutopia “Raise Your
Student’ Emotional- Intelligence
Quotient” (Aumentar el coeficiente
emocional-intelectual del alumno)
en (edutopia.org/1o-tips-creating-
caring-school) yvisite esta pagina
de recursos para el aprendizaje social
yemocional: edutopia.org/social-

emotional-learning.*

*PAGINA WEB EN INGLES

Guta para padres sobre el aprendizaje en el siglo XXI
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TRAER L))(

ASUESCUELA

Las siguientes organizaciones ofrecen recursos para ensefiar las
4C enlas escuelas. Aqui encontrard informacion general junto con
recursos pararecomendar a las asociaciones de padres y maestros
o compartir con el maestro de su hijo oloslideres escolares.

THE WHOLE CHILD
(ENFOQUE INTEGRAL DEL NINO)

wholechildeducation.org *

The Whole Child, un proyecto de ASCD
(anteriormente: Association for Supervision
and Curriculum Development) sostiene que
las comunidades deben preparar a los nifios
para el fututo. Busque un scorecard de
evaluacién del desempeiio de las escuelas y
las comunidades en su area.

BUCK INSTITUTE FOR EDUCATION
(INSTITUTO BUCK DE EDUCACION)

bie.org*

El Instituto ofrece investigacion, recursos
y desarrollo profesional a las escuelas
interesadas en el aprendizaje basado

en proyectos.

COLLABORATIVE FOR ACADEMIC,
SOCIAL, AND EMOTIONAL LEARNING—
CASEL (INICIATIVA DE COLABORACION
PARA EL APRENDIZAJE ACADEMICO,
SOCIAL Y EMOCIONAL)

casel.org*

Lea acerca de los beneficios del aprendizaje
social y emocional, vea programas en
accién y encuentre herramientas para
ayudar a las familias a promover disciplina

positiva en el hogar.
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COMMON SENSE MEDIA
commonsensemedia.org/*

Common Sense Media presenta
herramientas y recursos para ayudar
a las familias a apoyar a sus hijos
para que se conviertan en ciudadanos
digitales responsables.

PARTNERSHIP FOR 21ST CENTURY SKILLS
(ASOCIACION PARA EL DESARROLLO DE
HABILIDADES DEL SIGLO XXI)

p21.org*

Inférmese mas acerca del pensamiento
detras de las habilidades del siglo

XXl 'y encuentre recursos para padres
y comunidades.

TEDx
ted.com/pages/tedx_kids_youth_events*
Una rama de las notables charlas TEDTalks,
los eventos de TEDx para jovenes son
sesiones independientes, organizadas
localmente que retinen a educadores,
organizaciones y jévenes para intercambiar
charlas e historias acerca de aprender

de maneras nuevas y diferentes. El sitio
web incluye recursos para organizar su
propio evento local.

B

Asimismo, esperamos que
participe en las charlas
actuales acercadelo que
funciona en la educacién.
Cliquee “Me gusta” en
Facebook en
facebook.com/edutopia*
y simese a nuestro

nuevo grupo de Padres:
http://on.fb.me/ykzikA*

*PAGINA WEB EN INGLES

Guta para padres sobre el aprendizaje en el siglo XXI
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A eduropia

GUIAPARA PADRES

SOBREEL APRENDIZAJE ENEL SIGLOXX

ACERCA DE EDUTOPIA

Edutopia es donde cobra vida la vision de The George
Lucas Educational Foundation de sefialar aquellas cosas
que funcionan en la educacion. Somos una fundaciéon

sin fines de lucro dedicada a mejorar el aprendizaje de
Ka12°grado documentando, diseminando y apoyando
estrategias innovadoras que preparan a los alumnos para
prosperar en su futura educacion, carreralaboral y sus
vidas adultas.

Através de nuestro sitio web galardonado, nuestros

videos y nuestra creciente comunidad en linea, Edutopia

estd apoyandoy promoviendo la reforma educativa

centrando la atencion en soluciones del mundoreal y :
proporcionando estrategias, herramientas y recursos ’
probados que estan cambiando exitosamente la forma

de aprender de nuestros alumnos.

Parabuscar y compartir soluciones, visite Edutopia.org.*

VISITENOS EN EDUTOPIA.ORG*

© 2012 The George Lucas Educational Foundation | Todos los derechos reservados.

IAPOYEMOS A EDUTOPIA!
10 0UE FUNCIONA

INEDUCACION

Haga una donacién a
Edutopia y sumese a

otras personas que estan
interesadas en cambiar

la educacion. Su ayuda
nos servira para continuar
haciendo lo siguiente:

Identificar los atributos
claves de entornos de
aprendizaje exitosos

Reducir la brecha entre
quienes tienen dificultades
y quienes tienen soluciones

Mejorar las herramientas
y recursos de la Web

para que los educadores
colaboren y compartan
conocimientos entre ellos

Destacar a distritos

y escuelas que tengan
soluciones de gran impacto,
que puedan replicarse

Stumese a nosotros

y marquemos juntos el
comienzo de un nuevo
mundo de aprendizaje.
Para hacer su donacién
deducible de impuestos,
dirijase a
edutopia.org/support*

*PAGINA WEB EN INGLES
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